La meére
SQUARE

FAMILLE MATERIAUX

Le grand-pere
PARC

La grand-mere
PLACE

QUAI

FAMILLE MATERIAUX

La fille
MON ESPACE PUBLIC




La grand-mere
PAVILLON

La fille
IMMEUBLE CONTEMPORAIN

Le grand-pere
IMMEUBLE HAUSSMANNIEN

La mére
IMMEUBLE HBM
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Le pére
GRAND ENSEMBLE

FAMILLE MATERIAUX
P2
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Le fils
MON LOGEMENT

PIERRE
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FAMILLE MATERIAUX

BETON




La grand-mere La mére Le grand-pére
MAIRE PAYSAGISTE ARCHITECTE OUVRIER

FAMILLE MATERIAUX FAMILLE MATERIAUX

La fille Le fils
MOI MON VOISIN BRIQUE FER




La grand-meére Le grand-pere
COMMERCE DE PROXIMITE BOUQUINISTE

La fille Le Fils Le péere
MON MAGASIN PREFERE MON MARCHE CENTRE COMMERCIAL




La fille Le fils Le pére
MON ECOLE MA BIBLIOTHEQUE HOPITAL




N METROPOLITAIN

La grand-mere
METRO

La Fille
TROTINETTE ELECTRIQUE

=
Le grand-pere La mere
VELO BUS
Le fils Le pére
MON TRANSPORT TRAMWAY

REGLES DU JEU

Nombre de joueurs
2 a6 joueurs

But du jeu
Réunir le plus de familles complétes

Déroulement du jeu
Le donneur mélange les cartes et en distribue 7

par joueur. Le reste constitue la pioche. Le joueur
a gauche du donneur demande a n’importe quel
participant une carte pour compléter sa famille.
On ne peut demander une carte d’une famille que
si 'on en possede déja au moins une. Si le joueur
sollicité a la carte demandée, il la donne. Celui qui
la regoit redemande une carte a n’importe quel
participant. S’il ne 'obtient pas, il pioche. S'il tire
la bonne carte, il dit «<bonne pioche» et rejoue.
Sinon, c’est au tour du joueur suivant. Quand un
joueur a réuni une famille, il la place devant lui.
S’il n’a plus de carte, il pioche. Le jeu se termine
quand il n’y a plus de cartes dans la pioche.




